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1 Funkcije za pretvorbo stevil in znakov

Za pretvorbo znakov v ustrezne heksadecimalne vrednosti in obratno imamo na voljo
dve osnovni funkciji charToRaw in rawToChar. Za udobnejse delo si pripravimo Se
funkcije za pretvorbo decimalnih vrednosti.

intToRaw Pretvorba iz decimalnega v heksadecimalno
intToHex Pretvorba iz decimalnega v heksadecimalno
intToChar Pretvorba decimalne kode v znake (character)
charToInt Pretvorba znakov v decimalne kode

strToChar Pretvorba niza znakov v vektor posameznih znakov

intToRaw <— function(x) {
class (x) <- "raw"
return (x)

intToHex <- function(x) intToRaw (x)
intToRaw(65:67)

>
+
+
+ }
>
>
[1] 41 42 43

> intToChar <- function(x) {
+ class(x) = "raw"

+ rawToChar (x)
+
>
[

}
intToChar (65:67)

1] "ABC"

charToInt <- function(x) {
as.integer (charToRaw (x) )

}
charToInt ("ABC")

1] 65 66 67

— VvV + +V

strToChar <- function(x) {
substring(x, 1:nchar(x), 1:nchar(x))

strToChar ("ABC")

>
+
+}
>
[1] nanv owgn non



2  Sumniki

> sumniki <- "CESsSzZz"

> data. frame (chr = strToChar (sumniki), int = charToInt (sumniki),
+ hex = charToRaw (sumniki))
chr int hex
1 ¢ 200 c8
2 ¢ 232 eS8
3 § 138 8a
4 $ 154 9a
5 Z 142 8e
6 z 158 9e
> catln("Cada"”, intToChar(232), "a", sep = "")
Cadacda

zadnja vrstica programa je bila zapisana kot

catln("\xc8a\xe8a",intToChar(232),"a",sep="")



3 Posebni znaki

Znake za risanje pch = 1...25 lahko v legendi in grafiki kombiniramo:
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Iz tabele znakov lahko izberemo stevilke nekaj posebnih, ki so uporabni za posebne
izpise in oznake v slikah:!

>
+
>
>

specials <—- c (128, 133,
215)

X <— specials

chars <- intToChar (x)

137, 149, 150,

151, 176, 177, 181,

!Opozorilo: ti znaki lahko delajo tezave pri direktnih izpisih v IATEX

183,
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Koli¢ina

Posebne znake lahko poimenujemo npr:

> euro <- intToChar(128)

> ldots <- intToChar(133)

> promille <- intToChar (137)
> bullet <- intToChar (149)
> endash <- intToChar (150)
> emdash <- intToChar (151)
> deg <- intToChar (176)

> pm <—- intToChar (177)

> mu <- intToChar (181)

> cdot <- intToChar (183)
> ctimes <- intToChar (215)
> degC <- paste(deg, '"C", ")

sep =

in jih uporabimo za pripravo opisov na slikah:

sep =

sep =

" ")

n ")

= xlab, ylab = ylab, type = "b")

> xlab <- paste ("Temperatura [ ", degC, " ]",
> ylab <- paste("Kolidina [ ", mu, "g ]",
> plot(21:25, c¢(1, 3, 4, 2, 1), xlab
> text (21, 3, paste(specials,
+ collapse = "\n"), adj = 0)
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25

strToChar (intToChar (specials)),

sep =
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